
Club Le Rail Atelier digital 

Le Rail, Club de modèles réduits, Lausanne 
Centrale digital ECoS 

Conduite d’une locomotive avec une télécommande radio 

Ces télécommandes radio (sans fil) permettent de conduire les trains à distance. 

Il suffit choisir sa locomotive dans la liste selon attribution. 

Attention de l’éteindre quand pas utilisé ! 
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Club Le Rail Atelier digital 

Manipulations à faire Ecran de la télécommande

Présentation générale. 

Le bouton gris à droite de la lanière enclenche et déclenche la 
télécommande.

Une fois enclenché, elle s’identifie. 

Son numéro s’affiche (ici, c’est la télécommande n°1)
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Puis elle va chercher la liste de locomotives que l’on a attribué 
dans la centrale ECoS. 

Enfin cette liste s’affiche sur l’écran.

Manipulations à faire Ecran de la télécommande
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Pour sélectionner la locomotive souhaitée, il y a 2 possibilités : 

• pousser la manette à droite ou à gauche

appuyer sur le bouton en bas (deuxième depuis la gauche).

Manipulations à faire Ecran de la télécommande
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Club Le Rail Atelier digital 

Avec le petit «V» en bas à droite de de l’écran, on est en 
mode de sélection de locomotive.

Choisir sa locomotive en poussant la manette à droite ou à 
gauche. 

Confirmer en appuyant sur le bouton identifié par le «V».

Manipulations à faire Ecran de la télécommande
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On peut maintenant rouler.

Pour accélérer, pousser la manette vers le haut. 

Pour ralentir, pousser la manette vers le bas.

Manipulations à faire Ecran de la télécommande
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Changer de sens de marche.

Appuyer sur la touche en bas à gauche pour la fonction F0.

Manipulations à faire Ecran de la télécommande
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Fonction F1 à F10 (ici F1)

Modèles avec beaucoup de fonctions, pour l’ICN : 

• F1 F6 

• F2 

• F3 F8 

• F4 F9 

• F5 F10 

• F0

Manipulations à faire Ecran de la télécommande
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Accès au fonctions F11 à F20 : 

• F11 

• F12 

• F13 

• F0

Arrêt d’urgence « STOP ».

Manipulations à faire Ecran de la télécommande
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